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 SG BFC 
 

                                              CCOOMMPPEETTIITTIIOONNSS  AAMMIICCAALLEESS  22002244  
  

 

 

DATE : 

 
Aux dates fixées par le comité sur notre calendrier. 

 

TERRAIN : 

 
Au maximum une seule Amicale par Club, sauf mention spéciale 
 
En cas d’affluence sur un Golf 9 trous prévoir 2 vagues (matin et après-midi) 

 

FORMULE : 

 
Formule conviviale, Scramble à 2 , 3, 4 joueurs, Stroke play à quatre balles, Greensome  
Foursome, Chapman, Pro-Am …..etc…... 
 
Les départs pourraient être donnés entre 9 heures et 9 heures 30, soit en shoot-gun quand 
peu de participants, sinon au tee numéro 1 et au tee numéro 10. Cette dernière formule pour 
les golfs 18 trous, peut accepter une centaine de joueurs dans une fourchette de 2 heures à 
2 heures 20 ; pour une durée de compétition d’environ 5 heures. Tous les joueurs devraient 
avoir fini vers 17 heures.   
 
Afin d’harmoniser les règles du jeu en scramble, il est souhaitable que les règles proposées 
en annexe soient utilisées et affichées. 
Le club organisateur reste cependant maître des règles utilisées en fonction des contraintes 
spécifiques du jour. 

 

DOTATION : 

 
 Dotation SG BFC  

- Pour Amicales N°1 à N°12 : 12  bouteilles ( 6 rouge, 6 blanc ) : 
-  Récompensé : 
- BRUT :  1er brut : 2 bouteilles, 2eme Brut : 2 bouteilles,3eme Brut :2 bouteilles 
-  NET :  1er Net :2 bouteilles, 2eme net : 2 bouteilles, 3eme Net :2 bouteilles) 
- Tirage au sort : 
-  + 2 bouteilles+ 3 boites de balles logotées. 
-  
- Pour Amicale N°14 (Clôture saison ) : 24 bouteilles ( 12 rouge, 12 blanc ) / à répartir 

entre les deux clubs Dijon Bourgogne et Quétigny qui se partagent l’amicale de 
clôture 

 
Complément de dotation au bon vouloir des acteurs locaux. 
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PJ : Annexe affiche scramble 
 

 

 

 

 

REGLES DU 

SCRAMBLE 

 
 

 

On place la balle sur les zones tondues 

ras. Sur ces zones, l’ordre de jeu est 

indifférent. 

 

Dans le rough : celui dont la balle est 

choisie joue en premier, le suivant 

droppe sa balle le plus près possible sans 

se rapprocher du trou. 

 

Dans les bunkers : celui dont la balle est 

choisie joue en premier puis ratisse le 

bunker ; le suivant place sa balle dans la 

même position que son partenaire. 
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Sur le green l’ordre de jeu est indifférent. 

 


